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浙江省动漫产业投资环境及发展前景分析 

李海 

【摘 要】动漫产业作为朝阳产业在国内的竞争力已经凸显。在全国众多省份的角逐中，浙江获得先动的优势，

这不仅源于该省的资源禀赋，也部分归结于该省政府对动漫产业的投入以及政策的大力扶持。从浙江省政府到市一

级政府，对动漫产业的发展给予了高度重视，采取了产业扶持基金、人才引进、税收等多种优惠政策。在这样的资

源保证下，目前浙江的动漫产业已初具规模。全省动漫市场表现活跃，初步形成了动漫产业加工、研发、制作、运

营和周边产品开发的产业链，逐步从加工国外动漫产品转向自主原创研发。本文从浙江省动漫产业发展历程及现状

着手，着重分析浙江省动漫产业的投资环境，最后分析浙江省动漫产业的发展前景并提出建议。 
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一、我国动漫产业发展概况 

动漫产业是目前我国文化产业当中发展速度最快、市场参与度最高、最有发展前景的产业，同时也是文化产业中率先走向

产业化和实现跨行业品牌运营的先锋版块。国产动漫产品的数量大幅增长、质量不断提高，一批动漫企业和动漫品牌崭露头角，

在社会生活各领域的应用更加广泛。近年来，中国动漫的创作延续着作品数量和质量层面整体提升的发展势头。但是，根据动

漫产业的一个重要版块电视动画来说，发展过快过热，片面追求量的增长，在作品质量、盈利模式和产业运营等方面都未能取

得实质性的突破。中国制作完成国产电视动画片的机构数量自 2004 年以来大幅增加，从 2004 年的 15 家增长到 2010 年的 200

家，6 年时间增长了 10 余倍。备案公示国产电视动画片的机构数量从 2008 年的 198 家增加到 2010 年的 298 家。此外，动画电

影制作机构也在大幅增加，2008 年制作备案机构有 25 家，2009 年为 45 家，2010 年为 68 家。虽然我国有数量比较庞大的动漫

企业，但总体而言，由于起步较晚，竞争力较弱，总体规模以中小企业为主。 

二、浙江省动漫产业发展及投资环境分析 

背景环境分析 

21 世纪的经济关键词是创意。以创意为核心生命力的动漫产业受到了世界各国的高度重视，在此背景下，浙江省政府适时

提出了“打造全国文化创意产业中心”的概念。作为全国经济的领头雁，浙江在经济转型中也必须走在前列，这是历史赋予的

重任，文化创意产业是浙江现代产业体系的重要组成部分。随着浙江经济的腾飞，文化建设变得越来越重要。动漫产业是切合

时代脉搏的时尚文化产业。在现代社会，随着人们文化自主意识的提高，要求互动和参与的意愿越来越强，文化消费有时与文

化的创作是联系在一起的。动漫产业的兴起，与此有着深刻的联系。在浙江的动漫企业中，有相当一部分来自于传统产业。众

多该类型的企业为了改善自身的竞争能力，选择动漫这一具有高附加值的行业。 

政策分析 

浙江省对于动漫产业发展的政策首先是资金扶持政策，即政府在资金方面给予动漫企业适当的支持。其次，是税收、工商、

土地政策，即政府通过对动漫企业减免税和出口退税等税收政策、注册资金适当灵活处理的工商政策、适当降低土地出让价格

的土地政策等，为动漫企业创造了良好的成长空间。最后，是人才政策。对于动漫这一创意行业来说，人才具有特殊的价值，

决定着动漫产业发展的快慢与质量的高低，政府对此高度重视，出台了一系列的政策，给优秀的专业人才提供了优厚的待遇与
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良好的工作、创业环境。 

文化与经济分析 

浙江是吴越文化的中心，浙江的历史与现实、地理与人文让动漫产业的发展有了得天独厚的条件，吴越文化传统给了动漫

产业深厚的精神底蕴。动漫是高投入、高产出、高回报的行业，它需要有强大的经济实力为后盾。改革开放以来，浙江经济发

展突飞猛进，创造了巨大的物质财富，取得了令人炫目的经济成就，这也是动漫产业发展的重要前提。 

浙江省动漫产业投资形式主要为个人投资、种子基金、风险投资等。多种投资形式有利于动漫产业资金的周转。 

三、浙江省动漫产业的未来发展的建议 

以互联网为代表的新媒体将成为动漫重要的销售渠道及营销平台。实现媒体化，尝试作品植入广告及动漫产品组合营销方

式。授权专业化，建立动漫形象评估体系提高品牌代言价值。并可通过科学的衍生品细分市场评估与产品测试，推动衍生品市

场健康发展。企业集团化，从制播平台的横向一体化到多种产品形态的纵向一体化。以投资、并购、重组等资本途径实现动漫

企业的整合优化，从制作、播映到衍生品的横向一体化，到多种产品形态（动画片、动画电影、手机动漫、网络动漫等）的纵

向一体化，动漫产业集群发展模式将有利于资源合理调配及运营效率提升，通过典型企业的示范效应提升整体产业的经营能力。 

四、结语 

动漫节上发布的中国首部动漫蓝皮书《中国动漫产业发展报告（2011）》显示，2010 年中国共制作完成的原创电视动画片

385部、动画影片 16部。在短短 7年间，中国动漫产量跃升了 50倍，超过美、日、韩等国家成为世界第一动漫生产大国。在动

漫产业这样一个朝阳产业，国内的竞争已经显现，国内众多城市都希望在动漫产业发展的盛宴中获得竞争优势。将动漫产业作

为浙江省创意产业投资的突破点和重点，是充分发挥资源禀赋，从而有效地实现产业竞争力的合理选择。 
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