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浙江省文化产业发展研究 

陈 兵 

（浙江传媒学院管理学院 浙江杭州 310018） 

摘要：浙江需要用科学的发展观统领全省文化产业的发展，紧紧抓住长三角一体化发展的重大机遇，以组合发

展战略，确立文化产业带和文化产业门类，从而推动文化产业的大发展和大繁荣。 

关键词：浙江 文化产业 战略 产业带 产业门类 

胡锦涛同志在十七大报告中提出要推动社会主义文化大发展大繁荣，报告明确要求“大力发展文化产业，繁荣文化 市 场 ， 

增 强 国 际 竞 争 力 。 《浙 江 省 建 设 文 化 大 省 纲 要（2001—2020 年 ）》和 《浙江省推动文化大发展大繁荣纲

要（2008—2012）》均明确要求推进 “文化大省 ”战略的实施 ，通过大力发展文化产业，与信息产业有机结合，使文化产业

成为浙江省新的支柱产业。 这些为浙江省文化产业的发展提供了良好的大环境。 

一、浙江发展文化产业的基本要求 

（一）按照科学发展观的要求来指导文化产业建设 

科学发展观是我国经济社会发展的重大指导方针和建设中国特色社会主义必须坚持和贯彻的重大战略思想，也是浙江省文

化产业全面建设的重要指导方针。 浙江文化产业的发展须具有全球性视野和前瞻性意识。 如何制定一个切实可行的文化发展

规划，通过政策创新和制度创新，促进文化产业发展，已经成为衡量政府公共服务水平的一个重要内容。 

（二）坚持以人为本，牢牢把握先进文化方向 

坚持以人为本，全面、协调、可持续的科学发展观，高度概括和总结了国内外的发展经验， 揭示了经济社会发展的客观规

律，反映了我们党对发展问题的最新认识。 我们必须在落实科学发展观的基础上，把握先进文化方向，使文化产业成为增强浙

江省综合竞争力的重要途径。 

（三）适应新形势 ，积极推进政府职能转变 

根本上看，影响文化产业发展的核心因素有两个：一是市场，二是政府。 市场是一体化发展的内因，是实现一体化协调发

展的客观基础和动力机制；政府的引导是实现一体化的有力保障。 浙江作为一个民营经济大省，如何在市场层面上促进区域文

化产业实现整合， 最大程度地减少行政力量对市场的扭曲，形成公平、公正和充分有效的市场竞争机制和环境是一个重大的课

题，关键在于实现政府职能的适应性转变。 

（四）融入长三角一体化进程 ，适应长三角竞合格局 

长三角两座世界级大桥———浙江的杭州湾跨海大桥和江苏的苏通大桥的通车让长三角一体化在空间上的特征愈加明显。 
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上海作为区域中心城市，其辐射半径也得以延伸。长三角一体化的发展需要浙江更好地处理竞争和合作问题。 “城市和区域的

利益动机都会通过外部化和显性化影响到地方政府的目标与动机选择上”。 “竞合（Co-opetition）”关系是一种“既合作又竞

争的复杂关系”，比较能把握目前长三角文化产业的现状，通过竞争排斥合作，或由合作取代竞争的做法都不足取。 

二、推进文化产业组合发展战略 

浙江省文化产业发展应推进组合发展战略， 具体可分为 3 个分战略及 10 个子战略： 

（一）竞争战略 

通过对低成本战略、差异化战略、集聚化战略、创新战略的实施，着力扶持一批科技含量高、艺术价值高的重点文化产业

项目， 着力打造一批在国内外有较高知名度的文化品牌。 浙江具有长期的劳动力供给优势和民营经济优势，使得人力价格长

期稳定。 差异化战略要求浙江文化产业的服务或投资环境区别于竞争对手，创造出与众不同的东西。 集聚化战略要求文化产

业形成规模效应， 需要构筑创意产业链，进行集群化经营。 创新战略则需要浙江通过培育创新网络，使文化创意企业保持持

续创新的能力。 

（二）成长战略 

主要包括密集型战略、整合战略和国际化战略。 密集型战略意为集中发展具有优势的浙江文化创意企业。 浙江可以着手

现有文化创意的产业链延伸， 力图在确保浙江特色的基础上，积极做好相关中下游企业的引进工作，形成健康的产业链。 整

合战略要求运用市场机制，以资本为纽带实行联合、重组，重点培育发展一批实力雄厚、具有较强竞争力和影响力的大型文化

企业集团。 国际化战略则需要浙江省加快与世界文化产业的融合，加入全球文化生产体系，积极引导和大力培育文化创意群体

和新兴产业型态。 

（三）职能战略 

重点关注人才战略、营销战略和文化建设战略。 文化创意经济是典型的知识经济。 浙江省应以高校为重点创建文化创意

人才培训基地，加快文化产业人才的培养。 营销战略则需要浙江在综合考虑外部市场机会及内部条件的基础上，确定目标市场，

予以有效实施和控制。 浙江的文化建设要体现先进性和包容性，努力构建与先进生产力相适应、反映广大人民群众的利益和要

求、多文化融合的先进文化氛围。 

三、适时建立四个文化产业带 

（一）以杭州、宁波、嘉兴等为核心区域的文化产业带 

依托这些地区良好的经济发展基础、 文化产业发展实力和文化积淀，结合杭州建设“动漫之都”的发展战略，利用嘉兴接

壤上海的区域优势，形成以动漫制作、服装设计与创意、高端人文休闲产业开发、原创性艺术设计与会展等为主要内容的文化

产业门类， 大力发展知识密集型的高科技文化产业，建设动漫与网络游戏研发制作中心、服装设计与创意中心、创意设计会展

中心、休闲文化旅游中心等，构筑国际化、高端化、集约型的产业发展门类和完善的产业链条，努力打造和形成浙江文化产业

的龙头。 

（二 ）以金华 、义乌 、台州 、温州等为核心区域的商业贸易文化产业带 
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依托这些地区独特的商业文化和氛围，发展以“创意商贸流通”为核心的文化产业门类，以“文化创意”为导向，赋予商

业流通贸易产业以全新的经济附加值， 并由此扩展为商业贸易创意旅游产业、商业贸易创意物流通道、小商品和特色产业创意

设计与开发等的系列产业通道。 

（三）以丽水、衢州等地区为核心的民族文化和区域文化产业带 

丽水的景宁，是全国唯一的畲族自治县，畲民们在长期的生产和生活中，形成了许多鲜为人知的风情习俗。 千百年来，衢

州在文学、诗词、绘画等领域都形成了具有浓郁地域特色的流派与风格。 依托丽水、衢州等地区特有的少数民族文化和区域文

化，建设融合特色旅游和旅游产品开发、民族文化资源与品牌输出与产业开发等的特色产业链， 构筑具有民族和区域特色的文

化产业竞争力。 

（四）以绍兴、嘉兴桐乡 、金华等地为核心的人文特色文化产业带 

依托鲁迅、茅盾、艾青等历史人文资源，大力发展以人文特色、文化追索、当代文化发展论坛、文化出版与开发等系列产

业链为核心的文化产业带， 扩展其在国内外的影响力，发展具有不可复制的文化优势和品牌。 

四、重点发展六个文化产业门类 

（一）设计艺术和工艺美术产业 

设计艺术和工艺美术产业包括工艺品、 书画、 城市雕塑、广告装潢、服装艺术的创意和设计等。 浙江已有很好的发展基

础， 拥有众多的设计艺术和工艺美术公司和收藏交易市场以及众多工艺品、旅游商品、装饰品企业构成的文化生产业、服务业。 

杭州、宁波等城市已经初步建立了现代设计艺术和工艺美术基地。 中国美术学院、西泠印社等为浙江省发展设计艺术和工艺美

术提供了强有力的后盾支持。 浙江省可继续巩固和发展杭州、宁波等城市设计艺术业基础，加大对环境艺术、广告装潢、服装

设计、工业设计等文化产业的扶持和引导力度，加快产业集聚和升级。 

（二）会展产业 

浙江已形成了综合性展会与专业性会展互动发展的格局。 杭州“西湖博览会”、宁波“浙江投资贸易洽谈会”等大型展会

在全省招商引资、 展示形象和扩大交流发挥了重要作用；温州“中国轻工博览会”、台州“中国塑料制品博览会”、海宁“中国

皮革博览会”、义乌“中国国际小商品博览会”等一批重点行业会展成为重要的全国性展会， 有效地带动了地方产业发展。 今

后，浙江省应构筑以杭州、宁波、温州、湖州、嘉兴、绍兴、台州以及义乌等城市为主干的会展业群体，加快会展业专业化、

市场化、国际化进程，努力打造全国重要的会展中心。 

（三）影视产业 

浙江影视产业发展具备了良好的基础， 已形成了天元、横店、华新、长城等在全国具有竞争力、品牌效应显著的影视生产

经营企业。 将影视制作产业确立为文化产业发展的重要突破方向和发展重点，能为浙江省迅速占领文化产业发展的制高点提供

重要的基础。 今后需重点抓好电影、电视剧、纪录片、动画片、网络视频的创作生产，提升民营影视机构创作生产水平，支持

影视基地建设，努力使浙江省影视走之一在全国前列。 

（四）旅游文化产业 
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浙江是我国著名旅游胜地之一。 浙江要发挥旅游资源优势，努力建设红色旅游经典景区，做优民俗文化、水乡古镇、生态

文化、海洋文化、畲族风情等文化旅游区块 ，打响“诗画江南 、山水浙江 ” 的浙江旅游文化品牌 。 注重发挥绍兴、乌镇、

西塘、南浔等物质文化遗产优势，发挥鲁迅、茅盾、艾青、王羲之、骆宾王、孟郊等文化名人优势，开发浙江历史名城名镇、

名人故居、名山名园等文化旅游资源，加大文化旅游品牌在海内外的推介力度， 形成浙江文化产业发展的重要发展极。 

（五）动漫以及数字娱乐产业 

浙江省动漫产业发展迅速，2007 年动画产量 22 部 590集 10013 分钟，居全国各省市第 1 位。目前，浙江大学、中国美

术学院、浙江传媒学院在计算机图形、计算机动漫软件、影视动画制作上在国内独树一帜。杭州市已经成功举办了多届国家动

漫节，基本形成了一条动漫研发、创意和制作、产品加工、商业运营和衍生产品开发的上中下游产业链， 开始步入产业化、集

约化、规模化发展之路。 浙江省应出台更多相关扶持政策，探索动漫产业集约化、现代化的发展模式，把浙江建成集教学、研

发、制作、生产、销售于一体的动漫产业强省。 

（六）文体用品创意及制造业 

近几年来，浙江省以绍兴中国轻纺城为代表的装饰布生产经营业，以义乌中国小商品城和东阳木雕、青田石雕、嵊州及安

吉竹编、浦江水晶工艺制品、龙泉瓷器等为代表的工艺美术品业、玩具业发展迅速。 文体用品制造业附着在浙江独特的民间文

化和传统生产工艺的基础上，具有浙江独特的乡土文化特色，具备相应的产业基础和积累。 要通过重点培育一批文体用品制造

基地，形成若干知名品牌和龙头企业。 
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