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场景理论及其在我国历史城镇 

保护与更新中的应用 

李和平 靳泓 Terry N.Clark 蒋文
1
 

【摘 要】：当前我国历史城镇的保护与更新存在要素保护孤岛化、历史环境同质化、更新动力单一化等问题，

亟待寻求新的理论体系以提供解决问题的思路与方法。基于场景理论整体性、多元性、动态性的内涵特征，探讨场

景理论在历史城镇保护与更新中应用的理论启示。架构以“场景特征识别—场景测度分析—场景策略提出”为逻辑

主线的研究框架，以贵州省土城历史文化名镇为例，探索场景理论在历史城镇保护与更新中的应用实践，以期为我

国历史城镇保护与更新研究提供更加丰富的视角和方法。 
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纵览国际历史城镇保护思想的发展演变，自 20世纪初产生至今，整体性、动态性的保护趋势不断增强(1)。在可持续发展的

背景下，历史城镇的保护不仅意味着要整体、真实地保护历史环境，同时还应因地制宜制定相应的更新策略，适应不断发展的现

实要求[1]。但当前我国历史城镇的整体性保护与动态性发展仍显不足，一方面过于强调文化价值的静态保存[2,3,4]以及遗产要素的

孤立保护[5,6]，另一方面主要依赖商业和旅游模式促进经济社会的综合发展[7]，并由此引发历史城镇要素保护孤岛化[7,8]、历史环

境同质化[6,9]、更新动力单一化[10]等问题，亟待寻求新的理论体系以探索解决问题的思路与方法。 

场景理论近年来受到世界范围内各国学者的广泛关注，场景理论的研究已逐步运用于城市社会学、城市经济学、城乡规划学

等多个学科开展本土化体系构建、社区更新发展、城市公共空间营建、遗产保护等内容研究。其中，在遗产保护领域，国内外学

者认为场景理论的引入有助于各类遗产要素形成整体保护格局[11,12]，激发公众与文化空间的互动反馈[13]，塑造地域性多元特征文

化空间[14]。 

基于此，本文首先对场景理论的概念、技术方法、内涵特征进行概述，梳理当前场景理论在国内外遗产保护领域中的研究与

应用。其次，基于场景理论的内涵特征探讨其在历史城镇保护与更新中的理论启示，构建“场景特征识别—场景测度分析—场景

策略提出”为逻辑主线的研究框架。最后，将该框架具体应用于贵州省土城历史文化名镇的保护规划实践，以期为我国历史城镇

保护与更新研究提供更加丰富的视角和方法。 

1 场景理论概述 

场景理论（the theory of scenes）由芝加哥大学 Terry Clark 等
[15]
教授为代表的研究团队提出。该理论认为，以舒适物
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（amenity)1 为导向的要素组合能够形成蕴含多元文化价值观与不同生产生活方式的“特定文化环境”——场景（scenes）。通

过 5种场景要素剖析不同文化场景的特征表达[16,17]:(1)邻里（空间要素）；(2)舒适物（物质结构要素）；(3)人群（参与主体要素）；

(4)活动（行为要素）；(5)价值观（内驱力要素）。不同场景蕴含着特定文化价值因素，文化价值观因素又吸引着不同群体，从而

催生并形成高级人力资本与新兴产业的聚集效应，推动着城市更新与发展。 

1.1 场景理论发展历程 

总体来看，场景理论有一个逐渐形成和发展的过程，这一过程大体划分为 3个阶段。 

1.1.1 场景理论的孕育期 

2002 年之前，场景理论的研究基础与理论内涵逐步建立起来。场景理论受到舒适物理论的深刻影响，舒适物理论 1950年代

由美国经济学家 Edward Louis Ullman[18]提出。场景理论的创立者 Terry N.Clark 等[19]认同舒适物在促进土地、劳动力、资本和

人力资本增长、城市政策转型方面具有重要作用，认为提供生活方式的舒适物已经成为城市发展的一个重要特征。同时，Terry 

N.Clark 等
[20]

结合自身前期提出的新政治文化（new political culture）的研究视域，将立论的基础与研究的方法建立在跨国

比较研究的方法论革新上，并强调了不同文化要素的动态性组合。 

1.1.2 场景理论的形成期 

2002—2010 年，场景理论的概念正式提出，其研究体系初步构建。在该阶段，场景理论的研究由单体舒适物向整体系统性

的组合舒适物研究转变。场景理论研究者认为舒适物不能被“原子化”（overly atomistic）地去理解
[21]
，而应系统看待。舒适

物是作为整体消费体验中的一部分，文化价值被镶嵌在不同设施的组合上，单靠某一种舒适物并不能充分解释城市发展。之后，

Terry N.Clark 等[22]在舒适物理论基础上引入了场景（scenes）概念，并构建一套场景的语法（研究框架）体系，将其划分为 3

个主维度、15个子维度以及 5大场景要素，以定量分析的方法为城市研究提供依据。 

1.1.3 场景理论的发展期 

2010 年至今，场景理论不断完善，研究不断拓展。Scenescapes:How Qualities of Place Shape Social Life[15]正式出版，

它完整论述了城市社会的运行规律及空间结构变化，标志着场景理论作为研究城市发展、转型更新的全新理论视角被正式提出。

自场景理论被提出并发展至今，逐渐受到世界各国学者的广泛关注和认可，包括我国在内，美国、加拿大、法国、西班牙、俄罗

斯、日本、韩国等国家陆续开展了场景相关的研究，应用范围更为广泛，研究内容更为多元。各个国家纷纷进行了场景理论本土

化的研究[23,24]，并在城市政策[25,26]、文化特征[27,28,29]、社区振兴[30,31]等研究领域取得丰硕成果。 

1.2 场景理论技术方法 

1.2.1 数据来源 

场景理论的数据主要包括两部分：一是舒适物信息数据。舒适物作为场景理论中重要的物质结构要素，借助于文化与价值观

而外化为符号，进而构成一定空间内的某种场景，反之，通过舒适物的测量又可以解读场景以及其中的文化与价值观。邮政编码

商业模式（BI-ZZIP)2 和黄页（Yellow Page,YP）是场景理论的两种主要舒适物数据来源，以搜集诸如咖啡馆、游乐场、画廊等

舒适物的基础信息和空间分布信息。目前随着网络不断发展，各类大数据资源已成为场景理论数据来源的重要补充。二是问卷评

价数据。通过对评估者进行较为严谨的评价指导，遵循标准化程序 3，为每个舒适物在场景各个次维度的评价打分赋值，进而进

行场景的量化统计和系统分析。 
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1.2.2 研究方法 

场景理论作为一个开放、发展、变化的系统，主张根据实践的需要进行要素的组合。通过对文化特征的梳理筛选出具有普适

性的 3个主维度和 15个子维度，彼此相互独立（图 1）。评估者遵循标准化程序，对一定区域内的每一个舒适物在各个子维度进

行评价，得到各个子维度的表现分数[15]，完成各类场景类型的测量，进而对场景测量结果进行描述性分析和各类场景的特征研

究。其中，子维度计算公式 1如下。 

 

图 1场景分析的维度 

资料来源：根据参考文献[22]改绘 

 

1.3 场景理论内涵特征 

场景理论的产生源于后工业时代对多元文化结构的整体组合研究，其理论内涵特征主要体现在以下 3点。 

整体性。场景理论的整体性主要体现在理论解释框架的整体。一方面，场景理论认为文化场景是由邻里、舒适物、人群、活

动、价值观等要素共同构成的有机整体，强调要素之间的相互作用与关系[32]；另一方面，场景理论认为应对舒适物进行整体化、

系统化的研究，而非孤立化、原子化的单体研究[21]。注重从整体组合的思维协调舒适物的布局建设，追求舒适物所呈现的完整性

文化图景。 

多元性。场景理论的多元性主要体现在场景维度以及满足群体需求的多元。场景理论依凭一定价值维度以彰显文化场景价

值涵义的多元取向，并借助不同文化要素的组合使之能够阐释多元场景类型。同时，场景理论侧重从消费者的视角出发审视城市

空间[22]。强调整体空间的文化多样性和功能复合性，营造多元且丰富的文化价值氛围和场景体验，满足不同群体的多元文化需

求。 

动态性。场景理论的动态性主要体现在舒适物的动态组合以及场景要素之间的互动共生。场景理论根据研究对象的文化特

征和具体的场景策略，不断地以动态的方式对舒适物的组合和搭配
[22]
、位置和结果

[33]
进行排序，进而引导不同参与主体文化体
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验、文化消费等行为选择，促进空间、舒适物、人群、活动、价值观等场景要素之间的互动共生。 

2 场景理论在遗产保护领域中的研究与应用 

将场景理论应用于历史遗产保护领域是目前理论拓展的重要方向之一[34]。就目前而言，国内外学者在“文化场景的构建与

历史遗产的保护相辅相成”这一观点上已形成共识。一方面，在遗产保护研究语境下，包括文物保护单位、历史街巷、历史建筑、

老字号店铺等各类物质及非物质文化遗产，构成了场景要素中重要的舒适物体系，有助于文化场景特征的定义[13,35]，以及场景类

型的识别[15]；另一方面，场景在整体、动态过程中促进了历史遗产的内涵彰显与文化价值的凝聚传达，形成历史要素的整体性保

护与发展框架[11,13]，促进文化遗产的管理和振兴，实现历史文化活态传承[13,36]。在内在逻辑方面，场景理论被认为与历史性城市

景观（HUL）均强调生产生活空间的物质性、文化性与社会性
[12]
，并在同一空间内可以兼顾保护、展示和利用 3大目标

[11]
。在具

体应用实践方面，部分学者尝试将场景理论运用在遗产保护相关规划实践中。一类是对历史街区、工业遗产等物质文化遗产进行

保护规划研究，另一类是对非物质文化遗产提出发展策略建议。实践研究认为，要根据我国自身历史文化特点对场景研究体系进

行本土化构建与创新，并对场景要素、场景类型等内容进行在地性识别和范畴界定[11,14,35]，使场景理论能够最大程度地适用于我

国遗产保护领域的研究。 

综上可知，当前国内外学者逐渐意识到场景理论对于文化遗产的保护与更新具有重要研究意义，具体的实践应用已有初步

探索。但就目前的研究进展发现存在以下两方面的不足：一方面，理论应用价值未能充分挖掘。当前国内外场景理论的实践应用

多为宏观的理念性介绍，场景理论的内涵特征，即整体性、动态性、多元性未能在实践应用中得到充分体现，具体的研究依据、

研究路径和方法等内容亟待深入探索，理论价值有待进一步的挖掘与展现；另一方面，案例研究有待丰富。目前我国切实运用场

景理论作为理论指导的遗产保护与更新案例研究较少，尤其是针对数量众多、文化多元的历史城镇的研究仍未涉及。历史城镇作

为我国历史文脉延续的重要物质载体，保护与更新的矛盾更为突出，亟待寻求新的理论体系以提供解决问题的思路与方法。 

3 基于场景理论的历史城镇保护与更新框架建构 

3.1 理论启示 

拥有悠久文化积淀的历史城镇是构成我国中华文明标识体系的重要组成部分[37]，具有整体性、多元性、动态性内涵特征的场

景式保护更新模式可以为我国历史城镇的保护与更新提供新的思路和技术方法，以便更为精准地提出保护和更新措施。 

3.1.1 注重历史城镇整体性塑造 

场景理论强调依托空间、舒适物、人群、活动、价值观等场景要素整体分析历史城镇的文化场景特征，构成对历史城镇文化

场景的完整理解[11]。同时，明确历史城镇中遗产要素与舒适物关系，从整体、组合的视角统筹历史城镇中舒适物的保护、展示和

利用，进而形成历史城镇整体性的保护与更新框架。 

3.1.2 提供历史城镇多元文化空间塑造抓手 

舒适物作为场景要素之一，是特色空间塑造的重要抓手，是营造城镇多元文化氛围的载体
[38]
。如南京空间特色体系规划

[39]
通

过对城市绿地、传统街巷、公共设施等舒适物采用织补、延续、串联、整合的手法，实现历史格局的织补，构建多元化文化价值

氛围和场景功能，促进了历史城镇的可持续发展。 

3.1.3 促进历史城镇动态化保护 
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场景理论构建历史城镇完整、动态的场景式保护路径，在保证文化遗产原真性、完整性的前提下，以历史城镇舒适物体系的

空间布局和动态组合为切入点，实现文化场景与遗产保护、文化展示利用、文脉延续的精准匹配。将静态历史城镇文化资源与动

态文化活动相关联，外在文化消费属性转化为内生发展动力，促进场景要素之间的互动共生、历史遗产的活化利用和传承发展
[13]。 

3.2 框架建构 

本文建构“场景特征识别—场景测度分析—场景策略提出”为逻辑主线的研究框架（图2），将场景理论的整体性、多元性、

动态性的 3大内涵特征贯穿其中，针对当前我国历史城镇保护与更新过程中存在的问题提出探索性解决思路和方法。 

 

图 2历史城镇场景研究体系框架 

3.2.1 场景特征识别：精准刻画历史城镇场景特征 

场景特征识别是从整体性的角度对历史城镇的多元文化特征进行准确且客观的分析。在研究内容方面，对包括空间、舒适

物、人群、活动、价值观等在内的场景要素进行整体分析，明确具有地域化表达的场景类型、场景功能等内容，探寻历史城镇发

展衍变的内在逻辑和特征内涵。在基础数据收集方面，除了沿用历史文献、实地调研、社会调查以及相关公开统计数据等以外，

还可结合大数据及空间数据，包括网络社交媒体评论[12,13]、POI兴趣点数据[40]、街景图片[15]等。数据处理可采用扎根理论（grounded 

theory)
[12,41]

、GIS
[15]

等方法。 

3.2.2 场景测度分析：量化剖析历史城镇场景现状及问题 

场景测度分析是指构建基于历史城镇舒适物体系的场景评价指标体系，根据测度结果多层次剖析场景现状及问题。在研究

内容方面，综合考虑我国现行文化遗产保护法律法规及条例，界定历史城镇舒适物的内涵范畴（图 3），梳理本地区舒适物信息



 

 6 

数据库，构建场景评价指标体系，测度量化历史城镇各类场景。从场景测度得分结果、场景测度空间特征等层面深入分析历史城

镇场景现状和问题。在研究方法方面，可通过各类电子地图获取舒适物空间信息。场景的测度量化可沿用 Terry N.Clark 等从

多样化人群的角度对舒适物感知进行打分统计
[24,30]

，各类舒适物体系的权重设定可采用层次分析法、熵值法
[42]

等方法。 

2.2.3 场景策略提出：分类指导历史城镇场景优化途径 

场景策略提出是以场景现状问题为导向，以优化场景要素、提升各类场景得分、完善场景功能为目标，构建历史城镇整体、

多元、动态的场景优化路径，从舒适物单体和舒适物组合两个方面进行不同策略的规划研究。舒适物单体方面，按照我国现行文

化遗产保护法律法规及条例的要求划定各类保护范围，制定相应控制要求。综合考虑舒适物功能的转换与挖掘，加强舒适物活化

与多元利用；舒适物组合方面，在完整保护历史城镇环境和历史信息、延续整体空间肌理和城镇风貌的前提下，以动态的方式适

时调整舒适物的空间布局和组合方式，适度调整历史城镇内的用地功能，形成组合式、簇群式的展示利用。该过程可采用多方案

实证对比的方法，综合验证舒适物组合布局的合理性。 

 

图 3历史城镇舒适物内涵模型 

4 实证分析：以贵州省土城历史文化名镇为例 

中国历史文化名镇土城古镇（以下简称土城古镇）位于贵州省遵义市习水县西部，历史文化资源丰富。笔者以“场景特征识

别—场景测度分析—场景策略提出”为逻辑主线，阐述场景理论在土城古镇保护与更新中的运用实践。 

4.1 土城古镇场景特征识别 

4.1.1 数据采集处理及识别 

笔者以“土城古镇”为关键词对当前国内 3 大消费点评网站——大众点评网、携程网、马蜂窝网站进行搜索。通过 Python

编程爬取 403 条土城古镇网络评论数据。使用质性分析工具 Nvivo11 软件对网络评论文本进行词频梳理，经过滤后最终输出前

100 个有效词汇（图 4）。采用扎根理论分析方法对网络评论文本依次进行开放式编码（open coding）、轴心式编码（axial coding）、

选择式编码（selective coding）逐级凝练，对土城古镇场景特征进行识别，最终形成土城古镇场景特征识别的多级树状结构。 
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图 4土城古镇网络评论语义图 

4.1.2 场景特征分析 

依次经过开放式、轴心式、选择式的三级编码后形成诠释古镇场景特征的 3类维度，具体分析如下。 

(1）场景要素 

经编码结果分析可知，空间、舒适物、人群、活动、价值观构成了土城古镇场景的 5要素：圆圈 1空间，土城古镇空间要素

包括了自然空间、城镇空间、交通空间 3大类。圆圈 2舒适物，构成土城古城舒适物要素有 2类，一类是具有历史意义的遗存，

另一类是具有一定特色和文化内涵的休闲消费空间。圆圈 3人群，土城古镇场景的主体参与包括游客、居民、孩子和商贾 4类人

群。圆圈 4活动，土城古镇的文化消费活动基本围绕“食、住、行、游、购、娱、教”等 7方面展开。圆圈 5价值观，土城古镇

价值观呈现出革命性为导向的红色精神、生活性为导向的淳朴民风 2类价值观。 

(2）场景类型 

经编码结果分析可知，土城古镇的场景类型主要分为 3类，即红色文化场景、水运文化场景、酒韵文化场景。圆圈 1红色文

化场景：土城是中国重要的红色革命根据地，毛泽东、周恩来等在此曾指挥四渡赤水等战役，红色革命历史价值极其突出。圆圈

2 水运文化场景：土城古镇位于赤水河古盐道上，水陆交通便利，是“川盐入黔”的主要码头和集散地。圆圈 3 酒韵文化场景：

土城自古便是享有盛誉的酿酒中心之一，拥有现存最早的春阳岗酒窖、宋窖等酱香白酒生产设施遗存，以及非物质文化遗产宋窖

酒酿造技艺。 

(3）场景功能 

经编码结果分析可知，土城古镇场景功能表现为历史资源保护、文化展示体验和生活延续传承。圆圈 1历史资源保护功能，

体现了场景遵循遗产保护的真实性、完整性等基本原则，对土城古镇遗产、文脉、风貌等历史资源进行系统保护。圆圈 2文化展

示体验功能，体现了场景对土城古镇历史内涵的有效阐释与展示，增强对文化的感官体验。圆圈 3生活延续传承功能，体现了场

景对土城古镇居民生活、民风的延续和传承。 
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图 5现状红色文化场景、水运文化场景、酒韵文化场景测度空间分布图 

4.2 土城古镇场景测度分析 

4.2.1 舒适物范畴界定、分类及指标体系架构 

土城古镇舒适物范畴具体包括带有遗产性质的各级文物保护单位、历史建筑、博物馆、展览馆、雕塑、牌坊、古树、寺庙、

文化广场，以及具有地域文化特色的消费体验空间，如茶馆、老字号商铺等。参照我国现行历史文化遗产保护相关的法律法规及

条例 4，划分 6类舒适物类型，共 45处舒适物。建构土城古镇场景评价指标体系。 

4.2.2 各类场景的测度 

选取游客、居民两类群体共 120 人，比例为 2∶1，对上文划分的 6 类舒适物的每一处舒适物，从红色文化、水运文化、酒

韵文化 3个场景类型维度，采取利克特五级量表进行测量 5。同时，考虑到不同类型的舒适物对场景营建的重要程度不同，对 6

类舒适物进行权重划定。经计算，3类场景测度绘制 3类场景测度空间分布图（图 5）。 

4.2.3 测度结果分析 

从文化场景测度空间分布分析，土城古镇文化场景呈现“大集中、小分散”的空间分布特征。古镇东、西两端区域文化场景

浓度较低，伴随着旅游设施的持续建设以及商业的不断发展，该区域逐渐呈现出文化空间趋同化、空间形态特征模糊化的迹象，

过度商业化的趋势和风险有所增加。 

从文化场景测度结果分析，酒韵文化场景尚未得到有效构建。当前土城古镇的酒韵文化场景与红色文化场景、水运文化场景

相比存在一定差距，空间布局较为分散，相互之间缺乏组合与关联。同时，当前酒韵文化舒适物采取的是博物馆式的静态保护，

缺乏足够的互动体验，有碍于游客与当地居民感知其表达的文化主题和相关信息内容。 

4.3 土城古镇场景策略提出 

4.3.1 构建舒适物的系统保护 

相应制定各类保护和建设控制要求，形成土城古镇舒适物的系统性保护体系。基于场景理论的体系框架，以空间、舒适物、

人群、活动、价值观等场景要素为切入点，将部分历史建筑作为名人展陈博物馆或纪念馆，加强舒适物的功能活化与多元利用，

提升红色文化、水运文化、酒韵文化 3类场景的文化场景感知。 



 

 9 

4.3.2 促进舒适物组合式的展示利用 

考虑场景理论中的舒适物吸引区域（catchment areas)
6
的影响，在满足建设控制要求的前提下，适度调整历史城镇内的用

地功能，在一定空间范围内对各类舒适物之间进行动态组合布局和展示利用。例如在春阳岗酒窖址的周边合理增设酒韵文化展

示空间与文化消费业态，并结合宋窖酒酿造非遗技艺，将展示空间、业态与非遗体验活动紧密结合，增大业态文化浓度，降低过

度商业化的风险，实现土城古镇酒韵文化场景感知的提升和酒韵场景体系的构建。 

4.3.3 推进场景的文脉表达与延续 

将与土城古镇相关的文化、地域、历史事件等要素渗透到场景营造中，进一步提升场景的文脉表达。通过对周边环境的整体

塑造，建立场景“空间”与场景“精神”的互动对话。依托土城红色文化、水运文化、酒韵文化资源，拓展物质和非物质文化遗

产传承利用途径，借助场景建立创新创意阶层与城市发展的因果关联。在充分考虑土城古镇当地居民的行为习惯、生活需求、价

值导向的基础上，综合布局社区公共活动空间与社区文化设施，融入民俗文化活动，进行生活场景营建，实现生活环境和民风民

俗的延续和传承。 

 

图 6规划实施后红色文化场景、水运文化场景、酒韵文化场景测度空间分布图 
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图 7保护规划平面图 

自 2020 年 7月保护规划编制及实施以来，土城镇围绕红色文化、水运文化、酒韵文化等方面进行了有针对性的保护与更新，

在保证历史遗存真实性、完整性的前提下，进一步提升了文化场景的体验和感知。例如，完成了对文物保护类舒适物的修缮，申

报了丐帮总舵等 4处典型建筑类舒适物为历史建筑并加强了保护措施，增设了酱酒体验街区、银帮文化展览馆、非遗消费体验馆

等多种文化舒适物以提升酒韵文化、航运文化的场景感知。从规划实施后的场景测度空间分布结果 7可以看出，文化舒适物的空

间分布更为均衡，3类文化场景感知中尤其是酒韵文化场景得到有效提升（图 6和图 7）。 

5 结论与展望 

回顾以往历史城镇保护的实践历程可以看到，仅建立在文物保护基础之上的“被动防御”“冻结保存”式的物质性保护已

不能满足遗产价值保护的需要，具有整体性、多元性、动态性内涵特征的场景理论与我国历史城镇的保护与更新的本质相耦合，

能够更好地使历史遗产价值得以完整保护、展示利用和文脉延续，为我国历史城镇的保护与更新提供新的思路和技术方法。本文

探索场景理论在我国历史城镇保护与更新中的理论启示和研究框架，并以贵州省土城历史文化名镇为实证案例，以“场景特征

识别—场景测度分析—场景策略提出”为逻辑主线进行具体研究，是将场景理论应用于历史城镇保护与更新领域的一次探索性

实践，以期丰富我国历史遗产保护研究的视角与方法。 
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comfortable or easy to live in.”“amenity”当前在中文文献中有多种翻译，如便利设施、生活文化设施、舒适物等。“便

利设施”“生活文化设施”等翻译过于强调硬件设施，“舒适物”则可以较全面地将“能够带来愉悦的事物”这一含义表达准

确，且该翻译在学术领域中接受度较高，因此本文“amenity”翻译采用“舒适物”。 

3美国统计局每年都会全面统计每个邮政编码区域里的舒适物的总数，这种统计被称为“邮政编码商业模式”（BIZZIP）。 

4评估者可以遵循一套标准化程序为每个舒适物进行评价打分。具体方法与流程详见 Scenes:social contexts in an age 

of contingency 第 403 页。 

5本文历史城镇舒适物的分类依据主要参考了《中华人民共和国文物保护法》《历史文化名城保护规划标准》《历史文化名城

名镇名村保护条例》。 

6 2020 年 7月项目组对土城古镇进行的相关社会调查。 

7场景理论中的舒适物吸引区域（catchment areas）认为，随着吸引半径的增大，场景得分会有所减少。 

8 2022 年 5月项目组对土城古镇保护规划实施效果进行了调研和相关社会调查，由于疫情原因，采用线上、线下相结合的

方式进行。 


